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Fichier d'entrainement sur les correspondonces : ° o ‘
70 = septante = soixante-dix \ ®
90 = nonante = quatre-vingt-dix ®
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64 cartes en tout
32 pour la partie « 70 »
32 pour la partie « 90 »

* Ennombres

En lettres « belge »
Enlettres « francgais »
* Encubes

4 cartes différentes : .

Le but du jeu est donc d'associer les 4 types de cartes.
La verification se fait au dos
(N'oubliez donc pas de marquer les cartes qui vont ensemble !)
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