
Fichier d'entraînement sur les correspondances : 
70 = septante = soixante-dix

90 = nonante = quatre-vingt-dix  

@ Alkaswaba - http://www.alkaswaba.fr

1/ Je vous conseille d'imprimer les pages 3 à 18 en mode 
« 2 par page » afin d'avoir 8 cartes par feuille A4.   
2/ Pour rendre le jeu auto-correctif, collez des 
gommettes de couleur pour chaque association de 
cartes.

Fichier Gratuit – Interdit à la vente

http://www.alkaswaba.fr/


64 cartes en tout
32 pour la partie « 70 »   
32 pour la partie « 90 »   

4 cartes différentes : 
● En nombres
● En lettres « belge »   
● En lettres « français »   
● En cubes

Le but du jeu est donc d'associer les 4 types de cartes.
La vérification se fait au dos 

(n'oubliez donc pas de marquer les cartes qui vont ensemble ! ) 



Nonante Nonante-deux

Nonante-cinqNonante-quatre



Nonante-six Nonante-sept

Nonante-neufNonante-huit







Quatre-vingt-
dix

Quatre-vingt-
douze

Quatre-vingt-
quatorze

Quatre-vingt-
quinze



Quatre-vingt-
seize

Quatre-vingt-
dix-sept

Quatre-vingt-
dix-huit

Quatre-vingt-
dix-neuf



90 92

94 95



96 97

98 99



Septante Septante-deux

Septante-quatreSeptante-trois



Septante-cinq Septante-six

Septante-neufSeptante-sept







Soixante-treize

Soixante-dix Soixante-douze

Soixante-quatorze



Soixante-dix-sept

Soixante-quinze Soixante-seize

Soixante-dix-neuf



70 72

73 74



75 76

77 79


